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VETTER | DIGITALE TRANSFORMATION?

Warum sollte die VETTER Gruppe sich mit 
Digitaler Transformation beschäftigen?
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BEGRIFFSERKLÄRUNG
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In Anlehnung an Milgram, P., & Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays. IEICE TRANSACTIONS on Information and Systems, 77(12), 1321-1329.
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KEYFACTS

BMBF-Fördermaßnahme

Zukunft der Arbeit: Mittelstand – innovativ und sozial

Projekt: Kompetenzvermittlung in einer VR/AR-basierten Umgebung zur 

Arbeitsgestaltung (aSTAR)

Koordinator: VETTER Krantechnik GmbH

Projektvolumen: 1.909 Tsd. Euro (davon 1.452 Tsd. Euro BMBF-Förderung)

Projektlaufzeit: 01.05.2019 bis 31.10.2022

https://astar-projekt.de/
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KONSORTIUM

Lyncronize GmbH 

Hees Bürowelt 
GmbH – riconet

Guntermann 
& Drunck

GmbH
Berufsbildungs-
zentrum (bbz)
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VR im Unternehmen

„Ich bin beeindruckt, welche 

virtuelle Welt Ihr geschaffen 

habt! “

„Danke, dass ich als Testuser 

teilnehmen durfte. “

„Wenn ich das meinen Kollegen 

erzähle, dann wollen die auch.“
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Nicht ausgerichtet

Ausgerichtet

Weigel, A., Hoffmann, J., & Klesel, M. (2020) „Can Virtual Realities reduce the Gap between Organizations? Insights from a Case Study on the Potential of VR-Supported Perspective Taking“ In 

Proceedings of the 28th European Conference on Information Systems (ECIS), An Online AIS Conference, June 15-17, 2020

Can Virtual Realities reduce the Gap between Organizations? 

Insights from a Case Study on the Potential of VR-Supported Perspective Taking
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Konzepte Key user Influencer

Fokus Implementierung der Software Transformationsprozess

Rolle Im Projekt und täglichem 

Geschäft

Hauptsächlich im täglichen 

Geschäft

Motivation extrinsisch intrinsisch

Kommunikation Anfrage / Antwort Veröffentlichung

Funktion Vertritt Interessen der Abteilung Fördert die Transformation

Ausrichtung Top-down Bottom-up

Ziel Nachhaltigkeit der Software Nachhaltigkeit des Prozesses

Weigel, A.; Zeuge, A.; and Sauter, L. (2021) „Influencers of Digital Transformation: A New Concept of User Participation in IS Projects„. In Proceedings of the 29th European Conference on Information 

Systems (ECIS), An Online AIS Conference, June 14-16, 2021

Influencers of Digital Transformation: 

A New Concept of User Participation in IS Projects
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Perspective 

Taking

Social Interaction

Tacit Knowledge 

Transfer

Cognitive 

Absorption

Immersive VR

Weigel, A., Sauter, L., and Niehaves, B. (2021), More than you know – An Investigation of VR to Support Tacit Knowledge Transfer within Organisations. Pacific Asia Conference on Information 

Systems (PACIS) 2021 Proceedings, An Online AIS Conference. July 12-14, 2021

More than you know –

An Investigation of VR to Support Tacit Knowledge Transfer within Organisations
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Aufbau und Erstellung 3D und VR Szenarien ohne Programmierkenntnisse

Auf Detailtiefe wird verzichtet 

▪ korrekte Nutzung eines Werkzeugs kann in VR nicht erlernt werden und ist auch nicht gewollt

Schwerpunkt liegt auf konzeptionelle Tätigkeiten und wenn sinnvoll auf der 

Reihenfolge 

Der Nutzer wird mehr durch die Anzahl der Möglichkeiten und der damit 

verbundenen Entscheidungen gefordert. 

Implementierung Eye Tracking

Der Nutzer erhält Zusatzinformationen in der VR

▪ Themen: Sicherheit, Alternativen, Best Practice
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