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VETTER | DIGITALE TRANSFORMATION? eaSTAR VETIER
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Warum sollte die VETTER Gruppe sich mit
Digitaler Transformation beschaftigen?
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| Kompetenzvermittiung

| Mixed Reality (MR)

— ———
Real Augmented Augmented Virtual
Environment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment

(V)

In Anlehnung an Milgram, P., & Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays. IEICE TRANSACTIONS on Information and Systems, 77(12), 1321-1329.
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BMBF-FordermalRhahme
Zukunft der Arbeit: Mittelstand — innovativ und sozial

Projekt: Kompetenzvermittiung in einer VR/AR-basierten Umgebung zur

Arbeitsgestaltung (aSTAR)

Koordinator: VETTER Krantechnik GmbH
Projektvolumen: 1.909 Tsd. Euro (davon 1.452 Tsd. Euro BMBF-FoOrderung)
Projektlaufzeit: 01.05.2019 bis 31.10.2022

GEFORDERT V oM
% Bundesministerium Zusammen.
T~ | fir Bildung o Zukunft

und Forschung Europdischer Sozialfonds EUROPAISCHE Gestalten
fiir Deutschland UNION "
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Produktionspartner
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Empirische Erhebung Abstrahierte Erleben und Nach- Rackibertragung
besonderer Heraus- Ubertragung und vollzug des in die auf die eigene
forderungen, die vom Verankerung und VR-Lernumgebung Konstruktionstatigkeit
Service Kompetenzen Uberfiihrung in die eingeschriebenen
erfordern VR-Lernsituation Erfahrungs-/Wissens

durch die Konstruktion
—vor dem eigenen
Erfahrungshintergrund
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Kompetenzerweiterung in
Entwicklung und Service

Vermittlung formaler

Innovationsraum ;
Lerninhalte

Erweiterung der Perspekti-
ven und Sensibilisierung

Darstellung von
Wartungsbedingungen

Darstellung von Umgebungen
inkl. Storkanten und sonstigen
baulichen Gegebenheiten

Training und Einiibung von
Serviceprozessen

Augmented Reality fiir
Serviceanwendungen

Erlebbare Produktprasentation
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ZIELORIENTIERTES
LERNEN
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WISSENSTRANSFER
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INTERAKTIVER
LERNRAUM
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ALTERNATIVE |}
LOSUNGSWEGE

S
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FORMALE LERNINHALTE
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,lch bin beeindruckt, welche ,Danke, dass ich als Testuser

virtuelle Welt Ihr geschaffen teilnenmen durfte. *

habt! “

,Wenn ich das meinen Kollegen

erzahle, dann wollen die auch.”
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Can Virtual Realities reduce the Gap between Organizations?

Insights from a Case Study on the Potential of VR-Supported Perspective Taking

-00L005000

Nicht ausgerichtet

Evropean Conference on
Infermation Systems

Y sune 2020 Ausgerichtet

Weigel, A., Hoffmann, J., & Klesel, M. (2020) ,Can Virtual Realities reduce the Gap between Organizations? Insights from a Case Study on the Potential of VR-Supported Perspective Taking” In
Proceedings of the 28th European Conference on Information Systems (ECIS), An Online AIS Conference, June 15-17, 2020

:ﬁ/,ﬁ; ECIS -0-0-0-00-00-00-
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Influencers of Digital Transformation:

A New Concept of User Participation in IS Projects

Konzepte Key user

A

Influencer

@«
o

Fokus Implementierung der Software Transformationsprozess
Rolle Im Projekt und taglichem Hauptsachlich im taglichen
Geschéft Geschéft
Motivation extrinsisch intrinsisch
Kommunikation Anfrage / Antwort Veroffentlichung
Funktion Vertritt Interessen der Abteilung Fordert die Transformation
' E crs Ausrichtung Top-down Bottom-up
- Iz ,%ﬂgj Ziel Nachhaltigkeit der Software Nachhaltigkeit des Prozesses

Weigel, A.; Zeuge, A.; and Sauter, L. (2021) ,Influencers of Digital Transformation: A New Concept of User Participation in IS Projects,,. In Proceedings of the 29th European Conference on Information
Systems (ECIS), An Online AIS Conference, June 14-16, 2021

Confidential. All rights reserved.
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More than you know —

An Investigation of VR to Support Tacit Knowledge Transfer within Organisations

Cognitive
Absorption

Immersive VR

PaClS

Weigel, A., Sauter, L., and Niehaves, B. (2021), More than you know - An Investigation of VR to Support Tacit Knowledge Transfer within Organisations. Pacific Asia Conference on Information
Systems (PACIS) 2021 Proceedings, An Online AIS Conference. July 12-14, 2021
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w Aufbau und Erstellung 3D und VR Szenarien ohne Programmierkenntnisse

w Auf Detailtiefe wird verzichtet

= korrekte Nutzung eines Werkzeugs kann in VR nicht erlernt werden und ist auch nicht gewollt

w Schwerpunkt liegt auf konzeptionelle Tatigkeiten und wenn sinnvoll auf der
Reihenfolge

W Der Nutzer wird mehr durch die Anzahl der Moglichkeiten und der damit
verbundenen Entscheidungen gefordert.

w Implementierung Eye Tracking

W Der Nutzer erhalt Zusatzinformationen in der VR

= Themen: Sicherheit, Alternativen, Best Practice

25 107.10.2021 | Projektvorstellung aSTAR e bt i VETTER - Hevt wid bewegt.



VETTER

Krantechnik

Interesse geweckt?

https://astar-projekt.de/
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