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Ziel des Forschungsprojektes aSTAR ist die Entwicklung einer interaktiven VR-Simulation zur

Visualisierung von Wartungsarbeiten, um Arbeitsabläufe und -bedingungen erlebbar zu machen und

fächerübergreifende Kompetenzen zu schulen. Das Projekt setzt zudem auf die aktive

Wartungsunterstützung am Kran mittels einer erweiterten Realität. Damit soll der abteilungs- und

unternehmensübergreifende Wissensaustausch zwischen Instandhaltern und Beschäftigten

digitalisiert und für Ingenieure, Informatiker und Manager nachvollziehbar gemacht werden.
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